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Leer y volver a contar

1. Siéntense en circulo. 45:;.23

8 @% 2. Lean un libro entre todos.
¢ . {

3. Turnense para volver a
contar el cuento.

Miren las ilustraciones de
un cuento.

vaNnlioan

Expliquen lo que sucede en
el cuento. G

COLABORA

Hagan sus propias tarjetas
de volver a contar.

Vuelvan a contar el cuento.
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Tema principal y detalles clave
Los detalles anhaden informacion al tema principal.

Cuéntale otra vez

_.B )
rjetas

9
(el

1. Lean un cuento. @ 2. Usen las Ta -
Cuentalo ofra vez. rEd

.

3. Senalen los detalles para volver
a contar el cuento.
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. Lean un cuento.

. Entre companeros, usen un
titere para volver a contar
el cuento. G

COLABORA

. Digan lo que sucedio
primero, despues y
al final del cuento.

vaNnlioan

Hagan dibujos del principio,
del desarrollo y del final de un |
cuento que les guste.

Intercambien los dibujos. & l

COLABORA

Relaten el cuento que dibujo
SuU companero o companera.
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Trama: Orden de los sucesos

Los sucesos de un cuento se presentan en orden.

32 2%
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e ' =
1. Lean un cuento _ 2. Conversen acerca
sobre un vigje. rE del cuento.

3. Dibujen lo que sucede primero,
después vy al final del cuento.
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1. Lean un cuento sobre el
tiempo.

. Digan lo que ocurrio. Ese
es el efecto. G

COLABORA

. Digan la razon por la que
ocurrid. Esa es la causa.

Lean un cuento.

Nevé. Ana hizo un Hagan un dibujo de algo
mufieco de nieve. que ocurrié en el cuento.

vaNnlioan

Digan la causa por la que
ocurrio.

Entre companeros, rotulen
los dibujos. &
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Causa y efecto

Las causas producen efectos.

1. Lean un cuento sobre 2. Digan lo que sucede.

R@%{Lig /

3. Dibujen la causa y el efecto.
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1.

2.

Lean un cuento que trate
de varias familias.

Comenten en qué se parecen’
las familias. @

. Comenten en qué se

diferencian.

Lean un libro sobre vigjes.

Dibujen varios medios
de transporte.

Comenten en qué se parecen |

y en qué se diferencian. £

COLABORA
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Comparar y contrastar

Los amigos pueden ser parecidos o diferentes.

1. Lean acerca de los
amigos.

_.."_'F"-""-".-I r —— Y -
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3. Hagan un dibujo de dos amigos
haciendo algo que les gusta.
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¢Primero, después o al final?
1. Lean un texto sobre como
crecen las plantas.

2. Entre companeros, hablen
del fexto. G2

COLABORA

3. Con las Tarjetas Cuentalo
ofra vez, cuenten como
crecen las plantas.

vaNnlioan

Piensen en coOmo se prepara
su plato favorito.

Dibujen lo que hacen
primero, despueés y al final.

Entre companeros, muestren
los dibujos y expliquen como
se prepara esa comida. G

COLABORA
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Orden de los sucesos

Los sucesos de un texto se presentan en orden.

. Lean sobre 2. Entre companeros,
cultivar expliguen como se

verduras. * ?.% cultivan. &3
©,_. :E»
@

3. Dibujen lo que tienen que hacer
primero, despueés y al final.
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