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Detalles clave

e Elijan un libro o un cuento que
hayan leido esta semana. Hablen
acerca de cOmo un amigo ayudod
a ofro amigo en el cuento.

Hagan un dibujo de como ayudo
uno de los amigos. Agreguen
detalles a su dibujo.

@ Necesitan m

Comparen su dibujo

con el de un companero
o companera. Comenten
en qué se pareceny en
qué se diferencian. > papel

> libro o cuento

> ldpiz, creyones
0 marcadores
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La manera de ayudar

Necesitan @

> ldpiz, creyones
O marcadores

° Hagan un dibujo que
muestre una de las maneras
en que ayudan a su familia.

> papel

° Hagan un dibujo de como
ayudan a un amigo.

° Hablen acerca de lo que hacen
para ayudar a su familia. CAQ

vaNnioai

e Piensen en un cuento que hayan leido en clase.

 Escriban en una lista cinco cosas que hayan papel
sucedido en el cuento.

e Comparen sus listas. Expliquen mejor el cuento
para ayudar a su companero 0 companera a
comprenderlo. (g 3

RA
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' Personaje, ambiente, sucesos:
Detalles clave

e Elijan un libro o un cuento
qgue les guste.

e Escriban tres cosas
interesantes que traten de su
persongje preferido del libro.

&y
LABORA

e Escriban palabrasy Necesitan m
sucesos del cuento o
que describan a su > lapiz, creyones

personaje preferido. 0 marcadores
> papel
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> Piensen en algo interesante Hecesitan

que les haya sucedido. > lapiz, creyones
O marcadores

° Hagan tres dibujos que
muestren lo que sucedid
primero, después y al final.

> papel

> Comenten sus dibujos. -
Comenten lo que sucedid. (&=

Era mi turno de batear.

vaNnioai

Hagan un dibujo de algun lugar de su escuela.

Agreguen detalles al dibujo. Ll
| | aFetema creyones o
e Escriban cinco palabras que marcadores
describan el lugar. oapel

e Pidan a su companero o
companera que
adivine el lugar. A=
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Personaje, ambiente, sucesos:

Usar ilgmstraciones

e Con un companero o companera,
elijan un libro de imagenes que
les guste a ambos.

e Turnense para contar el
cuento a medida que miran
las imdagenes. Traten de no

mirar las palabras. m
Necesitan

> libro de imagenes

e Hagan un dibujo que
muestre lo que podria
suceder luego.

> ldpiz, creyones
0 marcadores

> papel
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e Inventen un cuento con imdgenes de ustedes o
y de un compafero o compadera. (s Q ldpiz, creyones

e Dibujen cuatro imagenes que ilustren el cuento. papel
Numeren las imdagenes del | al 4.

 Elijan detalles que hagan mds interesante el
cuento. Agreguen los detalles a las imagenes.

Necesitan @

> libro de imagenes

 Elijan un libro que trate de
un personaje que les guste.

: ., > ldpiz, creyones
e Miren las imagenes. No lean o marcadores

el texto.

> papel

o Escriban sobre como se ve y
como actua el personaje
en las diferentes imagenes.

vaNnioai

O marcadores
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Detalles clave: Usar fotos

e Con un companero o companera,
elijan un libro informativo que
contenga fotos. Traten de escoger
un libro que ninguno de los dos
haya leido antes. (3

Escriban palabras que
indiquen lo que estd @
sucediendo en Necesitan
cada foto. > libro informativo

> ldpiz, creyones
Lean juntos el libro. 0 marcadores
Comparen sus > papel

palabras con las
del libro.
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Pongamos a prueba nuestra memoria

Necesitan @

° Hablen de la foto de un

libro. @ > libro informativo
L > ldpiz, creyones
° Hagan un dibujo que se o marcadores

parezca a la foto.

> papel

e Comparen su dibujo con la
foto. ¢ En qué se parecen?
¢ En qué se diferencian?

vaNnioai

Busquen la foto de un animal en un libro

informativo. Hablen de lo que ven libro informativo
en la foto. IGpiz
A = - papel
e Con un compafiero o compafera, escriban un

poema acerca del animal de la foto.

e Busquen la foto de otro animal. Comenten en qué
se parecen y en qué se diferencian las imagenes.
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Usar ilustraciones

e Elijan un cuento que hayan
leido en clase. Comenten lo
que sucede en el cuento. (g gﬁ

e Escriban tres oraciones para

Principio explicar lo que sucedio en
el cuento.

v ‘
Desarrollo Necesitan W
> cuento

v

Final > elplz

> papel
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Mi lugar favorito

° Hagan un dibujo de su lugar
favorito.

e Piensen en lo que ven alli.
Agreguen deftalles.

° Hablen de su lugar favorito.
Comenten por qué les gusta.

Elijan un libro o una historia con un
personaje que les guste. Describan
al personaje con sus palabras. & M

COLABORA

e Representen el personagje ante la clase.
¢,Pueden adivinar quién es el personaje?

e Turnense para adivinar los personajes
de ofros companeros o companeras.

Necesitan m

> ldpiz, creyones
0 marcadores

> papel

COLABORA

lapiz
papel
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