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iA solucionar R . @
Necesitan

ese problema! * Entre compafieros, hablen
sobre un problema que o
hayan tenido. > lapiz y creyones

O marcadores

e Escriban oraciones o hagan
un dibujo que muestre el problema.

e Comenten si resolvieron el problema de la
mejor manera posible o si habia otra mejor.

vaNnlioan

e Entre companeros, lean una biografia. ﬁ
e Escriban las respuestas a estas preguntas: lapiz
¢, A qué problema se enfrento la persona?
¢, Como halld la solucidn a su problema?

¢ Qué opinan acerca de la solucion que hallo?
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Conexiones en el texto: Problema y solucion

Un problema es algo que una persona quiere
resolver, cambiar o descubrir. La solucion es la
manera como se resuelve el problema.

c o * Enfre companeros, lean una

biografia.

\é_ A;/ e Dibujen una tabla de problema
y solucion.

Problema | Solucion . 4 A C]Ué problemas e - m
enfrentd la persona de Necesitan

la biografia? ;Cémo > papel
los resolvio? Completen 5 Idpiz
la tabla.
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¢Como lo resolvieron?

Necesitan @

e Entre companeros, piensen
> papel

en un cuento que hayan

leido en clase. gxgg > lapizy c:jeyones
O marcaaores

 Escriban cudl es el problema
que tienen los personaqjes.

e Hagan un dibujo que muestre qué

solucion encontraron los personajes m

al problema. ‘@)

c

» Piensen en un cuento que hayan leido. | P>
pape
e ;Qué problema tienen los personajes? lGpiz

:Coémo lo resuelven?

e ;Qué ofra solucion al problema se les
ocurre? Escriban un nuevo final donde
cuenten una solucion diferente.
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Trama: Problema y solucion

Un problema es algo que una persona quiere
resolver, cambiar o descubrir. La solucion es
la manera como se resuelve el problema.

COLABORA

Entre companeros, lean un cuento.

Indiquen cudl es el problema que
tienen los personajes. Predigan
como resolverdn el problema los

Problema | Prediccién personaqjes.
Necesitan m

Terminen de leer el

cuento. ;Fue correcta > papel
su prediccion? ;Qué s |Gpiz
hicieron los persongjes

para resolver el problema?
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Los efectos del clima
)

Necesitan @

> papel

e Lean una seleccion de no
ficcion acerca del tiempo.

, > ldpiz y creyones
° ¢Qué cosas sucedenacausa pmqrcodores

del tiempo?

e Hagan un dibujo que muestre
lo que sucede. Escriban el rétulo Efecto.

vaNnlioan

A veces, un suceso tiene mds de una causa
0 mds de un efecto.

: ., ., lapiz
e Piensen en una seleccion de no ficcion
que hayan leido en la clase. (a

e Busquen sucesos que tengan mas de
una causa y sucesos que tengan mas de
un efecto. Hagan listas de los sucesos.
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Conexiones en el texto: Causa y efecto

Una causa es el motivo por el que sucede algo.
Un efecto es lo que sucede.

COLABORA

e Entre companeros, lean una
seleccion de no ficcion.

e Busquen en el texto una causa
y su efecto. Piensen qué sucede

Y por qué sucede, y coméntenlo. %

Necesitan

e Completen la tabla. > papel
> ldpiz
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El tema de una fabula @
e Entre companeros, lean Necesitan

una fabula. & s papel

COLABORA

o Eltema de una fabula eslo  » ldpizy creyones
~ 0 marcadores
que ella nos ensena.
Expliquen a sus companeros
la ensenanza de la fabula.

e Hagan un dibujo que muestre
la ensenanza de la fabula.

vaNnlioan

Entre companeros, hablen de un cuento |
que les gustaria escribir. (g 3 pape
Pista |deZ
Decidan el tema del cuento. T

Pista

Escriban tres pistas para indicar
a los lectores cudl es el tema. Pista

Escriban el cuento juntos.
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jConéctate!

Temao

El tema de un cuento es la idea general
0 el mensaje de ese cuento.

e Entre companeros, lean un cuento.
Piensen en lo que hacen y dicen
los personajes. (a°

COLABORA

 Identifiguen dos pistas que indiquen
cudl es el mensaje del cuento.
Escribanlas en el organizador grafico.

Necesitan %

e Comenten entre todos

> papel
el tema del cuento.

> lapiz
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Un autor con proposito @
e Lean una seleccion Necesitan

de no ficcion. > papel
g;;g’; > ldpiz y creyones
- 0 marcadores

e Entre companeros,

respondan esta pregunta:
:Qué quiere el autor que sepamos?

 Escriban oraciones o hagan un dibujo
que muestre de que trata la seleccion.

vaNnlioan

Los autores pueden escribir para compartir
informacion, entretener a los lectores o papel
convencerlos de algo. ldpiz

° Piensen en cuentos que hayan leido.

e Escriban los siguientes rotulos en una hoja
de papel: convencer, informar, entretener.

e Escriban los titulos de los cuentos debajo
del rotulo que corresponda.
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Proposito del autor

El propdsito del autor es la razén por la que
un autor escribe un texto.

e |_ean una seleccién de no ficcion.

e Busquen pistas que los ayuden
a comprender por qué el autor
escribid esa seleccion.

e Completen la tabla. m
~ ¢;,Cudl es el propdsito Necesitan

Proposito del autor del GUTOI’?

> tabla de propdsito

del autor
> lapiz
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